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Fetch em (work in progress)

Worum es geht

Fetch em ist die Idee von unserem Toby. Es hat etwas mit Hardpoint gemein erlaubt aber das
gleichzeitige Sammeln von Flaggen.

Spieldauer Feste Spielzeit

Anzahl Teams 2

Zeus Nein

Empfohlene Rundendauer|15-30 Minuten

Empfohlene Flaggenzahl 6
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