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Home of the Real Life Gaming System

Hallo und Willkommen !

Dies ist die Heimat des RLGS. Einem freien, elektronischen Spielsystem flr taktische Sportarten wie
Paintball, Airsoft, Nerf, Larp.

Falls Du mit anderen Uber das System diskutieren mdchtest, dann am besten im Woodlandforum.

Hello and welcome!

This is the home of the RLGS. A free, electronic gaming system to be used with tactical sports like
paintball, airsoft, nerf, larp.

Contact: 2me@flashheart.de

News

Amiga 2000 - mein erstes Retro Rettungsprojekt

Seit Jahren steht hier ein Amiga 2000 bei mir im Schrank. Ich habe das Ding damals Uber
Kleinanzeigen gekauft. Inkl. Monitor und Disketten. Der A2000 funktioniert. Ist etwas verbastelt und
ich mochte ihn so restaurieren, dass ich ihn sorglos benutzen kann. Also sauber machen, die
Kondensatoren tauschen und mit einem Gotek Laufwerk austatten.

Far mich und andere Interessierte werde ich den Verlauf hier nach und nach dokumentieren.
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FLBG #3/2024

Heute war das erste mal eine All-Marker Version der little BIG Games. Danke an alle die dabei waren.
Die Ergebnisse findet Ihr hier
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Neuer Spielmodus "Hardpoint"

Schon im Jahr 2019 gab es im Woodlandforum (Danke Chronoxon) den Vorschlag den Modus
Hardpoint zu implementieren. Dabei werden Eroberungspunkte nacheinander oder in zufalliger
Reihenfolge aktiviert und kdnnen nur innerhalb dieser kurzen Zeit und immer nur einer eingenommen
werden. Jede Sekunde, die das Team eine Flagge halt, gibt es einen Punkt. Danach wird ein anderer
Punkt aktiviert. Sobald ein Team die maximale Punktzahl erreicht ist das Spiel vorbei.
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Neuer Spielmodus "Timed Only"

— /[Torsten Lohr 2023/02/16 16:04//

Bei unseren Spieltagen kommt es vor, dass ein Teil der Missionen auf dem RLGS aufbauen und ein
anderer Teil nicht. Dann brauchen wir das System nur um die Zeit zu stoppen und evtl. die Respawns
zu zahlen. Genau zu diesem Zweck habe ich das den Modus “Timed Only” geschrieben. Hierbei
werden nur die Spawns mit Informationen bedient und die Sirenen zum Start und zum Ende aktiviert.
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Grantelbart 2022

— /[Torsten Lohr 2022/10/23 19:31//

Nach dem erfolgreichen Einsatz des RLGS beim “Mauerbau” Event, kehrt das Spielsystem nun fur den
Grantelbart 2022 in der Paintballfabrik zurtck. Freue mich auf Euch.
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